Kayit

. 6 Kayit islemini baglatin.
Insan Sujelerinin Agik¢a Yakalanmasi (Yuz
Algilama AE/AF)

“YUZ SAPTAMA AE/AF, parlakliya uygun bir odak ile saptanan yiizii oto-
matik olarak ayarlar.
Bu islev, hem filmler hem de hareketsiz gortntiler igin kullanilabilir.

1 Video ya da hareketsiz gériinti modunu segin.

UYARI:

- “YUZ SAPTAMA AE/AF,, “ACIK, konumuna ayirli ise, asagidaki ayarlar
degisecektir.
Eger “GORUNUM SEC,, “SPOT _ISIGI,’'na ayarli ise, “OFF, konumuna
gecis yapacaktir.
Eger “FOCUS,, “MANUEL,’na ayarli ise, “OTOMATIK, konumuna gegis
yapacaktir.
Eger “ARKA ISIK KOMP.,,, “ACIK, 'na ayarli ise, “KAPAT, konumuna
gecis yapacaktir.
Eger “FOTOMETRI ALANI,, “SPOT,’na ayarli ise, “TAM EKRAN,, konu-
muna gecis yapacaktir.

- Asagidaki ayarlar yapildiginda, “YUZ SAPTAMA AE/AF,, “KAPAT, ko-
numuna gegis yapacaktir.
“GORUNUM SEC,, “SPOT_ISIGI,'na ayarli iken
“FOCUS,, “MANUEL,'na ayarli iken
“FOKUS YARDIMI, segildiginde
“ARKA ISIK KOMP.,, “ACIK,'na ayarli iken
“FOTOMETRI ALANI,, “SPOT,‘na ayarli iken

NOT:
+ Kamera, 16 adete kadar yuzu saptayabilecektir.
« Baazi ylzler kayit ortamina bagli olarak saptanamayabilir.

- Eger uygun sonug alinamiyorsa, “YUZ SAPTAMA AE/AF,, “KA-
PAT, konumuna ayarli iken kaydedin.

+ Sdjenin ylzi civarinda bir gergeve belirir ve odak ile parlaklik otomatik
olarak ayarlanir.

- Eger birden fazla ylz saptanirsa, kameraya en yakin olan ylze odakla-
nilacaktir.



