Kayit

Insan Sijelerinin Acik¢ca Yakalanmasi (Yiiz UYARI :
A|g||ama AE/AF) e “YUZ SAPTAMA AE/AF,, “ACIK, konumuna ayirli ise, asagidaki ayarlar
. degisecektir.
“YUZ SAPTAMA AE/AF, uygun odaklama ve parlaklik ile saptanan yiizi - Eger “SAHNE SECIMI,, “SPOT_ISIGI, na ayarli ise, “KAPAT, konumuna
otomatik olarak ayarlar. gecis yapacaktir.
NOT : - Eger “FOKUS,, “MANUEL, 'na ayarli ise, “OTOMATIK,, konumuna gegis
imleci yukariya/sola ya da asaglya/saga segmek/tasimak icin, UP/< ya da yapacaktir.
DOWN/> diigmesine basin. - Eger “ARKA ISIK KOMP.,,, “ACIK, ’na ayarl ise, “KAPAT, konumuna
= gecis yapacaktir.
@ o Asagidaki ayarlar yapildiginda, “YUZ SAPTAMA AE/AF,, “KAPAT,
_ v konumuna gegis yapacaktir.
| E ) - “SAHNE SECIMi,, “SPOT_ISIGI, na ayarli iken
me@ - “FOKUS,,, “MANUEL,’na ayarli iken
P - “ARKA ISIK KOMP.,,, “ACIK,’na ayarli iken
A NOT :

e Kamera, 16 adete kadar ylizi saptayabilecektir.
e Baz yuzler, cekim ortamina bagli olarak saptanamayabilir.

e Eger uygun sonug alinamiyorsa, “YUZ SAPTAMA AE/AF,, “KAPAT,
konumuna ayarli iken kaydedin.

1 MENU dugmesi tizerine basin.

2 “YUZ SAPTAMA AE/AF, ni secip OK lizerine basin.

YUZ SAPTAMA AE/AF

3  “ACIK,’ni segip OK Uzerine basin.

KAPAT
[N ACIK

4 Kamerayi insan sijesine dogru yoneltin.

e Sijeninyizl civarinda bir gerceve belirir ve odak ile parlaklik otomatik
olarak ayarlanir.

e Eger birden fazla ylz saptanirsa, kameraya en yakin olan yize
odaklanilacaktir.

5 Kayitigslemini baslatin.




