Aufnahme

Einstellung SMILE%/NAME DISPLAY

+SMILE%/NAME ANZEIGE" bietet die Moglichkeit, die Elemente zu wahlen,
die bei der Erkennung von Gesichtern angezeigt werden sollen.

Dieses Element wird nur angezeigt, wenn fir ,TOUCH-ERKENNG. AE/AF*
die Option ,GESICHTSTRACKING" gewahlt wurde.

1 Offnen Sie den LCD-Monitor und wéhlen Sie den Video- oder
Standbildmodus.

e Das Symbol fur den Video- oder Standbildmodus wird angezeigt.
2 Berlihren Sie ,MENU*.
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3 Beriihren Sie ,SMILE%/NAME ANZEIGE®.

2 VIDEO

u/m SMILE%/NAME ANZEIGE

4 Berihren Sie die gewiinschte Einstellung.

SMILE%/NAME ANZEIGE

AUS
EIN

Einstellung Details

AUS Zeigt bei Erkennung von Gesichtern nur die Rahmen an.

EIN Zeigt bei Erkennung von Gesichtern Rahmen, Namen und
jeweiligen Grad des Lachelns (%) an.

e Rahmen: Erscheint um ein erkanntes Gesicht herum.
Name: Wird fur erfasste Gesichter angezeigt.
Grad des Lachelns: Wird bei der Entdeckung eines lachelnden
Gesichts in Prozent (0 % - 100 %) angezeigt.

HINWEIS :
e Die Kamera kann bis zu 16 Gesichter erkennen. Fir bis zu 3 der gré3ten
Gesichter auf dem Bildschirm wird der Grad des Lachelns angezeigt.

e Einige Gesichter werden gegebenenfalls nicht erkannt. Dies ist von der
Aufnahmeumgebung abhangig.

e Vor der Aufnahme kénnen Sie Authentifizierungsinformationen von

Personen wie Gesicht, Name und Erkennungsprioritéat der jeweiligen
Person erfassen.

e Je nach Erkennungsprioritat werden bis zu 3 erfasste Namen angezeigt.




