Nagrywanie

Robienie wyraznych zdje¢ ludzi (PRIORYTET
DOTKNIECIA AE/AF)

LPIERW. DOTYK. AE/AF” jest funkcja regulacji ostrosci i jasnosci na
podstawie miejsca puknigcia.

Dzigki wczesniejszemu zarejestrowaniu twarzy osoby, mozesz wtgczyc jej
Sledzenie, nawet bez specjalnego jej wyszukiwania podczas nagrywania.
Funkcje te mozna wykorzystywaé do filmowania i robienia zdjec.

1 Wybierz tryb filmu lub zdjecia.

e Pojawia sie ikona trybu filmu lub trybu zdjec¢.
2 Puknij ,MENU".
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e Puknij A lub v, aby przechodzi¢ w gére lub w dét i dokonywac
kolejnych wyborow.

® Puknij X, aby wyj$¢ z menu.

® Puknij D, aby powrdcic¢ do poprzedniego ekranu.

4 Puknij potrzebne ustawienie.

e Automatycznie zostanie ustawiona ostros¢ i jasnosé, zgodnie z
wybranym elementem. Ponadto pokaze sig zielona lub biata ramka
wokot obiektu, na ktérym bedzie skupiona regulacja ostrosci i
jasnosci.

5 Rozpocznij nagrywanie i puknij pozadany element.

SLEDZENIE TWARZY

SLEDZENIE KOLORU
s TR

e Automatycznie zostanie ustawiona ostros¢ i jasnos¢, zgodnie z
puknigtym elementem (twarz/kolor/miejsce). Wokét obiektu pokaze
sie niebieska ramka (twarz/kolor), a biata ramka pokaze sie wokot
wybranego miejsca.

e Aby anulowac to ustawienie, puknij w miejscu poza zielong lub biatg
ramka.

e Aby wyzerowac ustawienie, ponownie puknij pozadany element
(twarz/kolor/miejsce).

Ustawienie Szczegoty

WYL. Dezaktywuje funkcje.

SLEDZENIE Na ekranie pojawi sie Q. Nagrywanie jest wykonywane

TWARZY podczas $ledzenia i automatycznej regulaciji puknietej
twarzy (obiektu) do odpowiedniej ostrosci i jasnosci.
Ponadto wokét puknietej twarzy (obiektu) pojawia sie
zielona ramka. (Po zarejestrowaniu twarzy osoby, staje
sie ona gtéwnym obiektem, otoczonym zielong ramka,
nawet bez specjalnego jej wybierania.)

SLEDZENIE Na ekranie pojawi sic ®§. Nagrywanie jest

KOLORU wykonywane podczas $ledzenia i automatycznej
regulacji puknietego koloru (obiektu) do odpowiedniej
ostrosci i jasnosci. Ponadto wokot puknietego koloru
(obiektu) pojawia sie zielona ramka.

WYBOR Na ekranie pojawi sig (4. Nagrywanie jest wykonywane

OBSZARU podczas automatycznej regulaciji puknietego elementu
(stata pozycja) do odpowiedniej ostrosci i jasnosci.
Ponadto wokét puknigtego elementu pojawia sig biata
ramka.

UWAGA :

OSTROZNIE :

Jesli ,PIERW. DOTYK. AE/AF” zostanie ustawiony na ,FOCUS”,
automatycznie przetaczy sie na ,AUTO”.

Aby anulowaé ustawienie, ponownie puknij wybrany element (twarz/kolor/
miejsce). (Pozostanie ustawienie dla zarejestrowanych twarzy)

Aby wyzerowaé ustawienie, puknij niezaznaczony element (twarz/kolor/
miejsce).
Jesli kamera straci slad obiektu, ponownie puknij ten obiekt.

Ustawienia sg anulowane, gdy wykonywana jest operacja zoomu. (tylko
+,WYBOR OBSZARU")

Gdy ,SLEDZENIE TWARZY” jest ustawione po zarejestrowaniu twarzy,
wokét twarzy o najwyzszym zarejestrowanym priorytecie widoczna jest
niebieska ramka.

Podczas nagrywania twarzy z uzyciem funkcji ,SLEDZENIE TWARZY”,
jednoczesnie zostanie wyregulowana ostrosé i jasnosé, nawet jesli nie
dokonano szczegolnego wyboru. Ponadto mozna wznowi¢ sledzenie
zarejestrowanych twarzy, nawet jesli zostang zgubione. W zwigzku z tym
zaleca sig wczesniejsze rejestrowanie twarzy, ktére sg czgsto nagrywane
tg kamera.

Po ustawieniu ,SLEDZENIE KOLORU?”, obiekt docelowy (kolor) moze sie
zmienic, jesli zostang wykryte podobne kolory. W takim przypadku nalezy
ponownie pukna¢ dany obiekt. Mozna tez wznowic¢ $ledzenie obiektu
docelowego (kolor), jesli w szczegdlnym czasie pojawi sie na srodku
ekranu.

Obiekty znajdujace sie w poblizu krawedzi monitora LCD moga nie
reagowac ani by¢ rozpoznawane po puknieciu. W takim przypadku nalezy
dany obiekt przesunaé na srodek i ponownie go puknac.

,SLEDZENIE KOLORU” moze dziataé nieprawidtowo w nastepujacych
przypadkach:

- podczas nagrywania obiektéw przy braku kontrastu;

- podczas nagrywania obiektow poruszajgcych sie z duzg predkoscig;

- podczas nagrywania w ciemnym miejscu;

- gdy zmienia sig jasno$¢ otoczenia.

Po ustawieniu ,SLEDZENIE TWARZY”, moze doj$¢ do utraty obiektu, jesli
kamera zostanie bardzo szybko przesunigta w poziomie lub w pionie.
Twarzy niezarejestrowanych nie mozna ponownie sledzic, jesli zostang
utracone. Aby wznowi¢ sledzenie obiektu, ponownie go puknij.

W przypadku zarejestrowanych twarzy, jednoczesnie zostanie
wyregulowana ostrosc i jasnosc¢, nawet jesli nie dokonano szczegdinego
wyboru. Ponadto mozna wznowi¢ sledzenie zarejestrowanych twarzy,
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nawet jesli zostang zgubione. W zwigzku z tym zaleca sie wczesniejsze
rejestrowanie twarzy, ktore sg czesto nagrywane tg kamera.




