Nagrywanie

Rejestrowanie danych uwierzytelniania
twarzy

Dzigki wczesniejszemu zarejestrowaniu twarzy osoby, ostros¢ i jasnosé
moze zosta¢ automatycznie nastawiona przez funkcje sledzenia twarzy.

Mozna zarejestrowac do 6 twarzy, wraz z nazwami i poziomami priorytetu.

Zaleca sig wczesniejsze rejestrowanie twarzy, ktére sg czgsto nagrywane
tg kamera.

1 Wybierz tryb filmu lub zdjecia.

e Pojawia sie ikona trybu filmu lub trybu zdjec.
2 Puknij ,MENU".
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e Puknij A lub v, aby przechodzi¢ w gore lub w dot i dokonywaé
kolejnych wyborow.

® Puknij X, aby wyj$¢ z menu.

REJESTRACJA TWARZY |

® Puknij O, aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu.
4 Puknij ,REJESTRUJ NOWA TWARZ".
REJESTRACJA TWARZY
REJESTRUJ NOWA TWARZ

ANULUJ

5 Skieruj kamere na cztowieka.

DOPASUJ TWARZ DO KADRU

e Dane sg zbierane przed utrwaleniem rejestracji twarzy. Podczas
gromadzenia danych ramka bedzie pulsowac.

e Podczas pulsowania nalezy dostroi¢ twarz do ramki. Ramka
przestaje pulsowac i zaczyna sie swieci¢, po zakoriczeniu
pulsowania danych.

e Aby anulowac rejestracje, puknij ,ZATRZYMAJ”.

Gdy zostanie wy$wietlone ,ANULOWAC ROZPOZNAWANIE
TWARZY?”, puknij ,TAK”, aby powrdci¢ do normalnego trybu
nagrywania.

Puknij ,NAGRAJ”, aby nagrywac twarz od przodu.

NAGRYWAJ WIDOK Z PRZODU

e Twarz zostanie zarejestrowana i bedzie wykorzystana na ekranie
indeksu rejestracji twarzy.

e Zamiast puka¢ ,NAGRAJ”, mozna réwniez nagrywac po catkowitym
wcisdnigciu przycisku SNAPSHOT.

e Po zakoniczeniu nagrywania rozlegnie sie sygnat dzwigkowy.

e Aby anulowac rejestracje, puknij ~ZATRZYMAJ".
Gdy zostanie wyswietlone ,ANULOWAC ROZPOZNAWANIE
TWARZY?”, puknij ,TAK”, aby powréci¢ do normalnego trybu
nagrywania.

Puknij ,TAK”, aby kontynuowa¢ nagrywanie.

OBECNE NAGRYWANIE JEST OK,

WIECEJ DANYCH TWARZY POPRAWI
DOKEAD. ROZPOZNAW. TWARZY,
KONTYNUOWAC NAGRYWANIE?

e Aby zarejestrowac cztery strony twarzy - gére, dot, lewa i prawa -
puknij ,TAK”. Zaleca sie kontynuowania nagrywania, aby zwiekszy¢é
doktadnos¢ rozpoznawania twarzy.

e Aby zakonczyc¢ zapisywanie rejestracji twarzy, puknij ,NIE”. Przejdz
do kroku 10.

Aby zgromadzi¢ dane twarzy powoli obracaj jg w czterech kierunkach.

POWOLI OBROC TWARZ

e Powoli obracaj twarz patrzacg w kamereg. Po zakonczeniu zapisu
kazdego kierunku rozlegnie sig sygnat dzwiekowy. (Lacznie cztery
razy)

Powtarzaj ten krok az do zakoriczenia nagania (zapisania)
wszystkich czterech kierunkéw obrotu twarzy.

e Zapisywanie czterech kierunkéw obrotu twarzy moze sie nie udac,
jesli jest to wykonywane w niesprzyjajgcych warunkach. W takim
przypadku puknij ,ZATRZYMAJ”, aby anulowa¢ zapisywanie,
nastepnie puknij ,NIE” i przejdz do kroku 10.

e Jedli zapisywanie twarzy jest nieudane, pondw zapisywanie.

Spojrz w kamere majac usmiech na twarzy.

NAGRAJ PRZOD USMIECH. TWARZY




Nagrywanie

e Automatycznie rozpoczyna sie nagrywanie. Korzystajgc ze wzorca,
jakim jest % usmiechu, usmiechaj sie tak, aby ta warto$¢ byta jak
najwyzsza.

e Po zakoniczeniu nagrywania rozlegnie sie sygnat dzwiekowy.

e Aby anulowaé nagrywanie usmiechnietej twarzy i przejdz do
wpisywania imienia, puknij ,ZATRZYMAJ”, nastepnie puknij ,NIE” i
przejdz do kroku 10.

10 Puknij ,OK”.
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NAGRYWANIE ZAKONCZONE
WPISZ NAZWE

e Puknigcie ,OK” spowoduje zarejestrowanie nagranej twarzy i pojawi
sie ekran wpisywania nazwy.

e Aby anulowac rejestracje, puknij ,ZATRZYMAJ”.
Gdy zostanie wyswietlone ,ANULOWAC ROZPOZNAWANIE
TWARZY?”, puknij ,TAK”, aby powrdci¢ do normalnego trybu
nagrywania.

11 Korzystajac klawiatury ekranowej wpisz nazwe, nastepnie puknij
LZAREJ.”.

e Puknij ,USUN”, aby usuna¢ znak.

e Puknij ,ANULUJ”, aby wyjs¢.

e Puknij ,A/a/1”, aby wybiera¢ rodzaj wpisywanych znakdw - wielkg
litera, mata litera i liczby.

® Puknij < lub —, aby wstawi¢ spacje z lewej lub prawej strony.

o Mozna wpisa¢ do o$miu znakdw.

e Jak wpisywac znaki
Przyktad: Aby wpisa¢ stowo ,KEN”
Dwukrotnie puknij ,,JKL” = Dwukrotnie puknij ,DEF” — Dwukrotnie
puknij ,MNO”

12 Puknij wymagany poziom priorytetu, nastepnie puknij ,ZAREJ.”.

KOLEJN. DOTYKU DO ROZPOZN.
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e Po zarejestrowaniu, przydzielana jest ostatni numer jako poziom
priorytetu. Podczas wykrywania twarzy, zostanie wykryty obiekt o
najwyzszym priorytecie (najnizszym numerze).

e Poziom priorytetu obiektu mozna zmieni¢ pukajgc dany numer.
Przyktad: Aby zmieni¢ poziom priorytetu z 3 na 1, puknij numer 1.
Poziom priorytetu zarejestrowanego obiektu zmieni si¢ na 1,
natomiast poziomy priorytetu poprzedniego numeru 1 i nizszych
przesuna sie o jeden w doét. (W trym przyktadzie pierwotny numer 1
staje sie numerem 2, a numer 2 staje sie numerem 3.)

e Po puknieciu ,ZAREJ.”, pojawia sie ekran zakonczenia rejestraciji.
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ZAREJESTROWANE

e Puknij ,OK”, aby zakonczy¢ rejestracije.
e Dane rejestracji danych mozna edytowac¢ w ,EDYCJA”.

UWAGA :

o Twarze moga nie zostac prawidtowo zarejestrowane w nastepujacych
przypadkach:

- jesli twarz w ramce jest za mata lub za duza;

- gdy jest za ciemno lub za jasno;

- gdy twarz jest widoczna w poziomie lub pochylona;
- gdy czes¢ twarzy jest ukryta;

- gdy w ramce jest wiele twarzy;

e Aby zwiekszy¢ doktadnos¢ rozpoznawania twarzy, nalezy w ramce
umiescic tylko jedna twarz i zapisac jg w jasnym srodowisku.

e Twarze moga by¢ nieprawidtowo rozpoznawane, zaleznie od warunkow
i Srodowiska robienia zdjeé. W takim przypadku nalezy ponownie
zarejestrowac twarz.

e Twarze moga by¢ nieprawidtowo rozpoznawane podczas nagrywania,
jesli poziom rozpoznawania jest niski. W takim przypadku nalezy
ponownie zarejestrowac twarz.

o Sledzenie twarzy, podokienko twarzy i wy$wietlanie nazwy moga dziataé

nieprawidtowo zaleznie od zarejestrowanych twarzy, warunkéw robienia

zdjec (odlegtosé, kat ujecia jasnosé itd.) i wyrazow twarzy.

Sledzenie twarzy, podokienko twarzy i wyéwietlanie nazwy moga dziata¢

nieprawidtowo w przypadku oséb o podobnych rysach twarzy, jak u

rodzenstwa, rodzicéw, dzieci itd.




