Nagrywanie

Ustawienie balansu bieli 3 Przerwij dotykanie, gdy zniknie menu i zaswieci sie 4.
Odcien koloru mozna ustawic¢, aby dopasowac go do zrédta swiatta. UWAGA :
1 Puknij ,MENU". e Ustawienie nie zmieni sig, jesli za szybko bedziesz pukaé ,RECZNY. BAL”

(czesciej niz co 1 sekunde).
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e Puknij A lub v, aby przechodzi¢ w gére lub w doét i dokonywac
kolejnych wyboréw.

® Puknij X, aby wyj$¢ z menu.
® Puknij D, aby powrdcic¢ do poprzedniego ekranu.

3 Puknij wtasciwe $rodowisko wykonywania zdjec.
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e Puknij A lub v, aby przechodzi¢ w gére lub w dét i dokonywaé
kolejnych wyborow.

Ustawienie Szczegoty

AUTO Automatycznie reguluje naturalnos¢ koloréw.

RECZNY. BAL Uzyj tej opciji kiedy problem nienaturalnych
koloréw nie zostat rozwigzany.

SEONECZNIE Ustaw te opcje podczas nagrywania na zewnatrz
w stoneczny dzien.

POCHMURNO Ustaw te opcje podczas nagrywania w pochmurny
dzien lub w cieniu.

HALOGEN Ustaw te opcje podczas nagrywania z
oswietleniem, takim jak na przyktad swiatto
kamery.

PODWODNE: Ustaw te opcje podczas nagrywania na petnym

NIEBIESKIE morzu (woda wydaje sie niebieska), uzywajac
opcjonalnej obudowy do zdje¢ podwodnych.

PODWODNE: Ustaw te opcje podczas nagrywania na ptytkich

ZIELONE wodach (woda wydaje sie zielona), uzywajac

opcjonalnej obudowy do zdje¢ podwodnych.

Uzywanie RECZNY. BAL

1 Przytrzymaj kartke biatego papieru przed obiektywem, tak aby biaty
papier wypetnit ekran.

2 Gdy pojawi sie ikona i bedzie pulsowac pukniji dotykaj ,RECZNY. BAL”



