Kayit

Gulimsemelerin Otomatik Olarak
Yakalanmasi (GULUMSEME CEKIMI)

“GULUMSEME CEKIMi, otomatik olarak bir giiliimseme algilandiginda
hareketsiz bir géruntuya yakalar.
Bu islev; hem videolar hem de hareketsiz gértntiler icin kullanilabilirdir.

1 Video ya da hareketsiz goriinti modunu segin.

e Video ya da hareketsiz gérantl modu ikonu belirir.

2 “MENU, Uzerine dokunun.
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3 “GULUMSEME CEKIiMI, tizerine dokunun.

e Daha fazla se¢im yapmak icin yukari ya da asagida dogru hareket
ettirmek Uzere A ya da v Uzerine dokunun.

® Menliden ¢ikmak i¢in X Uzerine dokunun.
® Onceki ekrana geri ddnmek icin O lizerine dokunun.

4 “ACIK, tizerine dokunun.

GULUMSEME GEKIMi
KAPAT

5 Kamerayi insan sljesine dogru yoneltin.

e Gllimsemeler algilandiginda, hareketsiz bir gériintli otomatik olarak
yakalanir.
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e PHOTO bir hareketsiz géruntli yakalaniyorken ekran Gizerinde yanar.
o Kayit éncesinde, menil igindeki “GULME%/ISIM EKRANI,yi “ACIK,
konumuna ayarlayarak, adi ve gulimseme duzeyini (%) cerceve ile
birlikte géruntuleyebilirsiniz.
NOT :

e Buislev; cekim kosullarina (mesafe, agl, parlaklik, vb) ve siije (yuzin yénu,
gulimseme diizeyi, vb) bagl olarak ¢alismayabilir. Arka isik icinde bir
gulimsemeyi saptamak da zordur.

e Bir gulimseme tespit edilip yakalandiktan sonra, bir sonraki kaydin
yapllabilir olmasi zaman alir.
e “GULUMSEME CEKIiMI, asagidaki durumlarda calismaz:
- menU géruntileniyor iken
- dosya bilgisi ve kalan pil glict gérintuleniyor iken
- video kaydi esnasinda, kablolar HDMI'ya ya da AV konektdrine takili
iken (1080i digindan cikis ile)
-“YUZ ALT PENCERE, ne ayarl iken
- “ANIMASYON EFEKTI, ne ayarli iken

UYARI :

e “DOKUN ONCELIGI AE/AF,; “ALAN SEGIMIi, ya da “RENK iZLEME,
ayarli iken, “GULUMSEME GEKIMI,,; calismaz.

e Eger uygun sonug alinamiyorsa, “GULUMSEME CEKIiMI,, “KAPAT,
konumuna ayarli iken kaydedin.




