Kom godt i gang

Forholdsregler ved afspilning af 3D-billeder (for GZ-HM960)

Billeder, der er optaget i 2D-tilstand kan konverteres til 3D og afspilles pa dette apparat. Du kan nyde realistiske og kraftige 3D-billeder pa et 3D-kompatibelt
tv. Du bedes lzese de folgende forholdsregler inden brug, for at serge for sikker og behagelig visning af 3D-billederne.

Afspilning af 3D-billeder

Dette apparat ger brug af skeevindstillingen mellem de billeder, som traenger ind i venstre og hgjre gje for at skabe 3D-effekt under afspilning af 3D. Da de
billeder, som treenger ind i venstre og hgjre gjne er forskellige, kan det muligvis forarsage treethed. Afhaengigt af videoens indhold, kan der ogsé opleves en
illusion af beveegelse, samt resultere i transportsyge.

3D-visning pa LCD-skeermen

3D-billeder understettes af LCD-skaermen. Tryk pa ,3D“-knappen for at eendre visningen pa LCD-skaermen mellem 3D og 2D.
o 3D-effekten forekommer kraftigere nar den vises ca. 30 cm fra forsiden.
e 3D-virkningen kan veere svag, hvis den vises fra en anden vinkel, som ikke er forsiden.

o LCD-skaermen forekommer markere, nar 3D-billeder bliver vist. Visningen skal andres til 2D nar det er sveert at se, for eksempel nar apparatet bruges
udendars.

FORSIGTIG :

e Visning af 3D-billeder anbefales ikke for personer med medicinsk historie med fotofelsomhed, hjertesygdomme, faler sig ubehagelig til mode, manglende
sovn, treethed, eller er beruset, eller er beruset.

Medicinske tilstande kan blive veerre.

e Hvis du har problemer med synet, som for eksempel kortsynet, langsynet, forskelligt syn i venstre og hgjre gjne, eller astigmatisme, anbefales det at du
retter dit syn ved at baere briller. etc.
Hvis du ser dobbelt, skal du holde op med at se 3D-billeder.

3D-billeder kan forekomme anderledes for forskellige mennesker. Inden du ser 3D-billeder, skal du rette dit syn.
e Hold op med at vise 3D-billeder, hvir du oplever treethed eller ubehag.

Konstant visning af 3D-billeder kan resultere i helbredsproblemer.

Tag en passende pause.

Visning af 3D-billeder i et miljg, hvor det forventes at skaermen ryster, som for eksempel nar der keres i en bil eller under en vandretur, kan resultere i treethed
eller ubehag.

e Hvis du oplever treethed eller ubehag mens du viser 3D-billeder pa LCD-skeermen, skal visningen indstilles til 2D.
Konstant visning af 3D-billeder kan resultere i helbredsproblemer.

e Man ber hvile sig tilstreekkeligt efter visning af 3D-billeder.

Efter at have vist 3D-billeder, skal du serge for at du ikke oplever traethed eller ubehag, inden du kerer osv.

e Tag en pause hver 30 til 60 minutter, nar du viser 3D-billeder.

Lange visningsperioder kan forarsage visuel treethed.

e Hold en afstand pa mindst 3 gange af skeermens effektive hgjde, nar du viser 3D-billeder pa et 3D-kompatibelt tv.
Visning af 3D-billeder fra en afstand, som er kortere end den anbefalede, kan give visuel treethed.

Tv’et storrelse Anbefalet afstand
54” Ca.2,0m
50” Ca.1,9m
46” Ca.1,7m
42" Ca.1,6m

e Visning af 3D-billeder anbefales kun for personer, som er mellem 5 og 6 ar eller ldre.
Veerger skal veere opmaerksom pé bern, da det kan give sundhedsproblemer, hvis treethed og ubehag ikke straks bemeaerkes.

Mekanismen 3D-effekt
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Venstre gje ‘ ‘ Hejre oje

3D-billeder pa dette apparats LCD-skaerm vises ved hjeelp af parallaks barrieresystemet. En paralleks-bariere, som placeres foran en billedkilde, bestar af
en serie spalter, som skiftevis arrangeres for venstre og hgjre gje, séledes at hvert gje kan se forskellige billeder fra en afstand, og dette skaber 3D-effekten.
Derfor kan 3D-effekten virke svag, afhaengig af synsvinklen.



