Inspelning

Spela in samtidigt som en férstorad vy av
valt ansikte visas (UND.FONSTER FOR ANS.)

Man kan spela in samtidigt som man visar bade en éversiktsbild av scenen
och en férstorad bild av motivets uttryck. Ramar visas runt de ansikten som
kan forstoras. Tryck pa en ram for att spara och forstora ansiktet i ett
sekundérfonster.

1 Oppna LCD-skarmen och vilj videolaget.

e Videolagesikonen visas.

2 Tryck pa"MENU’.

i VIDEO

UND.FONSTER FOR ANS.

e Narmantrycker pa ansiktetinneirutanvisas deti ett sekundarfénster.
Visningspositionen f6r sekundarfonstret stalls in automatiskt utifran
positionen for det ansikte pa vilket man tryckt.

e Rutan runt aktuellt ansikte blir bl&.

o Nar aktuellt ansikte férsvinner fran skarmen stangs sekundérfonstret.
Nar ansiktet visas pa skdrmen igen 6ppnas sekundarfénstret igen
automatiskt.

® For att stinga "UND.FONSTER FOR ANS.” klickar man pa ”x”.

OBS!:
e Observera féljande vid instélining av"UND.FONSTER FOR ANS.”.
- Funktioner som digital zoom, zoom via pekskarm, simultan
stillbildsinspelning, INTERVALLINSPELNING”, "HOGHASTIGHETS
INSP” och "AUTOINSPELNING?” &r inte tillgangliga.
- Instéllningar som "FOKUS” och "JUSTERA LJUSSTYRKA” stélls
automatiskt in till "AUTO”.
-Ommanstallerin"VIDR. PRIO. AE/AF” till ANSIKTSTRACKING justeras
fokus och ljusstyrka fér den person som visas i sekundarfonstret.
- ’ANIMERINGSEFFEKT” ér ej tillganglig.

e Aven bilden i sekundérfonstret spelas in.

ANMARKNING :

o Nér ett ansikte forstoras och visas i sekundérfénstret visas endast namnet
pé personen.

o Laget sekundarfonster for ansikte avbryts nar strommen slas av.

e Ramar visas mer séllan runt ansikten i sekundarfénstret i forhallande till
andra lagen. De visas endast runt de ansikten som kan férstoras.
Ramarna visas inte i féljande fall:

- nar motivets ansikte ar extremt litet

- nar omgivningen ar féor mork eller for ljus

- nar ansiktet ar horisontellt eller vinklat

- nar ansiktet ser storre ut an sekundarfénstret (som nar det ar inzoomat)
- nar en del av ansiktet ar dolt




