Inspelning

Registrera personlig é Tryck pa”INSP.” och spela in ansiktet framifran.
autentiseringsinformation fér
méanniskoansikte

SPELA IN FRAMIFRAN

Om man registrerar ansiktet pa en person i férvag kan man med hjalp av
funktionen for sparning av ansikte automatiskt justera fokus och ljusstyrka.
Upp till sex ansikten, med namn och prioritet, kan registreras.

Man bér i férvag registrera ansikten som ofta spelas in med kameran.

1 Valjvideo- eller stillbildslage.

e Ett ansikte fangas for att anvandas pa indexskarmen for
ansiktsregistrering.

e Utdver att trycka pa "INSP.” kan man spela in genom att trycka in
knappen SNAPSHOT helt.

e En signal ljuder nér inspelningen slutforts.

e Tryck pa "STOPP” fér att avbryta registreringen.
Nar”AVBRYT ANSIKTSIGENKANNING?” visas trycker man pa "JA”

2 Tryck pa”"MENU”. for att aterga till normalt inspelningslage.

e Video- eller stillbildslagesikonen visas.

7 Tryck pa”JA” for att fortsatta spela in.
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. e For att fortsatta samlain information om ansikten i riktningen upp, ner,
wal VIDEO hoger och véanster ska man trycka pa "JA”. Man bor fortsatta

E inspelningen for att 6ka precisionen for ansiktsigenkanning.
e Tryck pa”NEJ” for att avsluta inspelningen for ansiktsregistrering. Ga
u/m ANSIKTSREGISTRERING

till steg 10.

3 Tryck pa "ANSIKTSREGISTRERING”.

8 Vrid sakta ansiktet i de fyra riktningarna for att registrera
ansiktsinformationen.

ROTERA ANSIKTET SAKTA

e Tryck pa A eller v for att g& uppat eller nedat till fler alternativ.
® Tryck pa X for att stdnga menyn.
® Tryck pa O for att aterga till foregdende skarm.

4 Tryck paA”"REG. NYTT ANSIKTE".

ANSIKTSREGISTRERING

e Vrid sakta huvudet samtidigt som du tittar mot kameran. En signal
ljuder nar inspelningen slutforts for varje riktning. (Totalt 4 ganger.)
Upprepa steget tills inspelningen (registreringen) slutforts for alla
riktningar.

e Registreringen av de fyra rikiningarna fungerar inte alltid, beroende
pa inspelningsmiljon. | sddant fall ska man trycka pa "STOPP” for att
avbryta inspelningen, sedan trycka pa "NEJ” och ga till steg 10.

e Om ansiktet inte kan kannas igen korrekt vid inspelning ska man
registrera ansiktet igen.

ANSIKTET MASTE PASSA | RAMEN 9 Titta mot kameran och le.

5 Rikta kameran mot det manskliga objektet.

SP.IN LEENDE ANS. FRAMIFR.

e Informationen samlas in innan inspelning med ansiktsregistrering.
Ramen blinkar medan informationen samlas in.

e Justera for att passa in ansiktet i ramen medan den blinkar. Ramen e Inspelningen startar automatiskt. Anvand véardet i % fér leende som
slutar att blinka och lyses upp nar insamlingen av information referens och le tills véardet &r sa hdgt som méjligt.
slutforts. e En signal ljuder nér inspelningen slutforts.

e Tryck pa "STOPP” for att avbryta registreringen. e FOr att avbryta inspelningen av ett leende ansikte och ange ett namn
Nar”AVBRYT ANSIKTSIGENKANNING?” visas trycker man p& "JA” trycker man pa "STOPP”, varefter man trycker pa "NEJ” och gar till
for att aterga till normalt inspelningslage. steg 10.



Inspelning

10 Tryck pa "OK”.

H@iﬁ
INSPELNING SLUTFORD
ANGE ETT NAMN

e Genom att trycka pa "OK” registrerar man det inspelade ansiktet och
skarmen f6r namninférande visas.

e Tryck pa "STOPP” fér att avbryta registreringen.
Nar”AVBRYT ANSIKTSIGENKANNING?” visas trycker man pa "JA”
for att aterga till normalt inspelningslage.

11 Tryck pa skéarmens tangentbord for att ange ett namn och tryck sedan
pa"REG.”.

e Tryck pa "RADERA” for att radera ett tecken.

e Tryck pa "AVBRYT" for att stdnga.

e Tryck pa ”A/a/1” for att valja tecken bland versaler, gemener och
siffror.

® Tryck pa < eller — for att ga ett steg till vanster eller hdger.

e Man kan ange upp till atta tecken.

e Hur man skriver in tecken
Exempel: For att skriva in "KEN”
Tryck pa "JKL” 2 ganger; = Tryck pa "DEF” 2 ganger; = Tryck
pa "MNOQO” 2 ganger;

12 Tryck pa den niva av prioritet som dnskas och tryck sedan pa "REG.”.

ROR VID | ORDNING FOR IGENK.
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e Vid registrering anvands den sista siffran som prioritetsvérde. Vid
ansiktsigenkanning kommer det objekt med hdgst prioritet (lagst
nummer) att k&nnas igen.

e Man kan andra prioritetsvardet for ett objekt genom att trycka pa

siffran.
Exempel: Klicka pa siffran 1 for att andra prioritetsvardet fran 3 till 1.
Prioritetsvardet for det registrerade objektet blir 1 medan ursprungligt
nummer 1 och senare siffror halkar ner en plats. (I detta exemplet blir
denursprungliga nummer 1 nummer 2, och den ursprungliga nummer
2 blir nummer 3.)

e Nar man trycker pa "REG.” visas skarmen for slutférande av
registrering.
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REGISTRERAT

e Tryck pa "OK” for att slutfora registreringen.
e Man kan redigera registrerad ansiktsinformation i "REDIGERA”.

ANMARKNING :

Eventuellt kan inte ansikten registreras korrekt i féljande fall:
- nar ansiktet ar for litet eller for stort i férhallande till ramen
- nér det ar fér morkt eller for ljust

- nar ansiktet ar horisontellt eller vinklat

- nar en del av ansiktet ar dolt

- nar det finns flera ansikten i bild

For att 6ka precisionen vid ansiktsigenkénning ska man endast ha ett
ansikte i bilden och géra registreringen en ljus miljé.

Eventuellt kan inte ansikten kdnnas igen korrekt, beorende pa
inspelningsférhallanden och -miljé. | sddant fall ska man registrera
ansiktet igen.

Eventuellt kan inte ansikten kannas igen korrekt vid inspelning om nivan
for ansiktsigenkanning arlag. | sddant fall ska man registrera ansiktetigen.
Eventuellt fungerar inte funktionerna sparning av ansikte, sekundarfénster
for ansikte och visning av namn korrekt, beroende pa registrerade
ansikten, inspelningsférhallanden (avstand, vinkel, ljusstyrka etc.) och
uttryck.

Eventuellt fungerar inte funktionerna sparning av ansikte, sekundarfonster
for ansikte och visning av namn korrekt fér personer med liknande
ansiktsdrag, som t.ex. syskon, féraldrar, barn o.s.v.




