
Kopírování souborů do osobního počítače
se systémem Mac

Zkopírujte soubory do počítače Mac pomocí následujícího postupu.
1 Otevřete LCD monitor.

.

2 Připojte USB kabel a síťový adaptér.

.

* Síťový adaptér znázorněný na obrázku je adaptér AC-V10E.
A Připojte kameru k počítači pomocí USB kabelu, který je součástí

příslušenství.
B Připojte k přístroji síťový adaptér.

0 Po připojení síťového adaptéru se přístroj automaticky sám zapne.
0 Vždy použijte dodávaný JVC AC adaptér.
C Zobrazí se menu „ZVOLIT ZAŘÍZENÍ“.

3 Klepněte na „PŘIPOJIT K PC“.

.

4 Klepněte na „PŘEHRÁVÁNÍ V POČÍTAČI“.

.

0 Klepnutím na L opustíte menu.
0 Klepněte na J pro návrat na předchozí obrazovku.
0 Zavřete program Everio MediaBrowser 3 (3 BE), pokud se spustí.
0 Následující operace se provádí na počítači.

5 Na ploše klikněte na ikonu „JVCCAM_MEM“ nebo „JVCCAM_SD“.
0 Otevře se složka.

6 Klikněte na ikonu zobrazení ve sloupcích.

.

0 Otevřete složku s požadovanými soubory.
7 Zkopírujte soubory do jakékoliv složky v počítači (na plochu apod).

.

UPOZORNĚNÍ : 
0 Pokud jsou složky nebo soubory smazány, přesunuty nebo přejmenovány

na osobním počítači, nelze je poté již přehrát na této přístroji.
0 Soubory MTS zkopírované do počítače Mac nelze importovat do iMovie.

Abyste mohli použít soubory MTS s aplikací iMovie, musíte je importovat
pomocí iMovie.

POZNÁMKA : 
0 Pro úpravu/prohlížení souborů použijte software, který podporuje soubory

AVCHD (video)/JPEG (statické snímky).
0 Při odpojení tohoto přístroje od počítače přetáhněte ikonu

„JVCCAM_MEM“ nebo „JVCCAM_SD“ z plochy do koše.

iMovie a iPhoto
Můžete přenášet soubory z tohoto přístroje do počítače s použitím Apple’s
iMovie ‘08, ‘09, ‘11 (video) or iPhoto (statické snímky).
Pro ověření systémových požadavků zvolte v menu Apple položku „About
This Mac“. Můžete ustanovit verzi operačního systému, procesoru a
množství paměti.
0 pro nejnovější informace o iMovie nebo iPhoto, viz webové stránky Apple.
0 Podrobné informace o tom, jak použít iMovie nebo iPhoto, viz nápověda

k příslušnému softwaru.
0 Nelze zaručit, že tyto postupy budou fungovat se všemi počítačovými

prostředími.
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