Zaznam

Registrace osobni autorizaéni informace
lidského obliceje
Pokud zaregistrujete obli¢ej osoby pfedem, Ize upravit automaticky
zaostfeni ajas pomoci funkce sledovani obli¢eje. Spolu se jmény a irovnémi
priorit Ize zaregistrovat az 6 obliceju.

Doporuéujeme zaregistrovat oblieje, které snimate kamerou nejcastéji, s
predstihem.

1 Zvolte video rezim nebo rezim statickych snimkd.

e Zobrazi se ikona video rezimu nebo rezimu statickych snimka.

2 Klepnéte na ,MENU".

e Klepnéte na A nebo v pro posun nahoru nebo dold za uc¢elem dalsi
volby.

® Klepnutim na X opustite menu.
® Klepnéte na O pro navrat na pfedchozi obrazovku.

4 Klepnéte na ,REG. NOVY OBLICEJ“.

REGISTRACE OBLICEJE
REG. NOVY OBLICEJ

ZRUSIT

5 Nasmérujte kameru ke snimané osobé.

JE NUTNE ZAMERIT OBLICEJ DO RAMECKU

e Pfed provedenim registrace obli¢eje se nacitaji informace. Béhem
nacditani informace ramecek blika.

e Dokud ramecek blika, dostarite obli¢ej dovnitf ramecku. Po nacteni
informace prestane ramecek blikat a rozsviti se.

e Registraci zrusite klepnutim na ,ZASTAVIT*.
Kdyz se zobrazi ,ZRUSIT ROZPOZNANI OBLICEJE?“, klepnéte na
LANO" pro navrat do normalniho nahravaciho rezimu.

Klepnéte na ,ZAZNAM* a provedte zaznam obliéeje zepiedu.

ZAZNAMENAT CELNI POHLED

e Zachyceny obli¢ej bude pouzit na obrazovce s nahledy
registrovanych obli¢ejl.

o Kromé klepnuti na ,ZAZNAM* mlizete rovnéz provést zaznam
stisknutim tlacitka SNAPSHOT.

e Po dokon&eni zaznamu uslySite zvuk.

e Registraci zrusite kleprjutl’m na ,,ZASTA\{IT“. 3
Kdyz se zobrazi ,ZRUSIT ROZPOZNANI OBLICEJE?“, klepnéte na
LANO" pro navrat do normalniho nahravaciho rezimu.

Klepnéte na ,ANO* pro pokracovani v zaznamu.

SOUCASNY ZAZNAM JE OK,

VICE UDAJU O OBLICEJI ZLEPSI
PRESNOST ROZPOZNANI OBLICEJE
POKRACOVAT V ZAZNAMU?

— 48
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e Pro pokracovani naéitani informace o obli¢eji ve smérech nahoru,
doll, doleva a doprava klepnéte na ,,ANO*“. Doporucujeme
pokrac¢ovat v zaznamu, aby byla pfesnost rozliSeni obli¢eje vyssi.

e Pro ukonéeni zaznamu informace o obli¢eji klepnéte na ,NE“.
Prejdéte na krok 10.

Pomalu otacejte obli¢ejem ve ¢tyfech smérech pro registraci informace
o obliceji.

POMALU OTACET OBLICEJ

¢

e Otacejte pomalu obli¢ejem za stalého pohledu do kamery. Po
dokonéeni zaznamu pro véechny sméry uslySite zvuk. (celkem 4-krat)
Opakuijte tento postup, dokud neni zaznam (registrace) u konce pro
vSechny sméry.

e Registrace ¢tyf smérd muze selhat v zavislosti na prostfedi snimani.
V takovém pfipade klepnéte na ,ZASTAVIT pro zruSeni zaznamu,
poté klepnéte na ,NE“ a prejdéte ke kroku 10.

e Pokud nelze béhem zaznamu obli¢ej spravné rozpoznat,
zaregistrujte obli¢ej znovu.

Obratte se na kameru s Usmévem na tvafi.

ZAZNAM. ZPREDU USM. OBLIC.

e Zaznam se automaticky spusti. Pfi pouziti zobrazeni Usmévu v % jako
referenci se usmivejte tak, aby dana hodnota byla co mozna nejvyssi.

e Po dokonc&eni zaznamu uslySite zvuk.

e Pro zruSeni zaznamu usmeévu a pfechod na zadani jména klepnéte
na ,ZASTAVITY, poté klepnéte na ,NE* a pfejdéte ke kroku 10.



Zaznam

10 Klepnéte na ,,OK*.

v
ZAZNAM DOKONCEN
ZADAT NAZEV

ZASTAVIT

o Klepnutim na ,,OK" zaregistrujete zaznamenany obli¢ej a objevi se
obrazovka pro zadani jména.

e Registraci zrusite klepnutim na ,ZASTAVIT®.
Kdyz se zobrazi ,ZRUSIT ROZPOZNANI OBLICEJE?“, klepnéte na
+LANO* pro navrat do normalniho nahravaciho rezimu.

11 Klepnéte naklavesnici na obrazovce pro zadani jména a potom klepnéte
na ,REG."

Klepnéte na ,SMAZAT" pro smazani znaku.
Klepnéte na ,ZRUSIT* pro opuéténi operace.

Klepnéte na ,A/a/1* pro volbu znakt mezi velkymi pismeny, malymi
pismeny a Cislicemi.

Klepnéte na <~ nebo — pro pohyb doleva nebo doprava o jeden znak.
Lze zadat az 8 znakd.

Jak zadat znak

Priklad: Zadani ,KEN*

Klepnéte dvakrat na ,,JKL“ — Klepnéte dvakrat na ,DEF“— Klepnéte
dvakrat na ,MNO*

12 Klepnéte na pozadovanou Uroveri priority a potom klepnéte na ,REG.“.

ZVOLIT PORADI PRO ROZPOZNANI

JOHN MIKE

e P¥iregistraci je posledni &islo pfifazeno k urovni priority. BEéhem
detekce obli¢eje bude detekovan objekt s nejvyssi prioritou
(nejniz&im Eislem).

e Uroven priority objektu miZete zménit klepnutim na &islo.

Priklad: Chcete-li zménit troven priority z ¢isla 3 na éislo 1, klepnéte
na &islo 1. Uroven priority registrovaného objektu se zménina 1,
zatimco urovné priority s pdvodnim &islem 1 a niz$imi Cisly se
posunou o jedno smérem dolu. (V tomto pfipadé se puvodni ¢islo 1
stane ¢islem 2 a ptvodni ¢islo 2 se stane ¢islem 3.)

e Kdyz klepnete na ,REG.“, zobrazi se obrazovka dokon&eni
registrace.
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REGISTROVANO

e Klepnutim na ,OK" ukongite registraci.
e Informace o registrovaném obli¢eji mizete ménit pomoci ,UPRAVIT*

POZNAMKA :
e Obliceje nemusi byt spravné zaregistrovany v nasleduijicich pfipadech:

- pokud je obli¢ej velmi maly nebo naopak velmi velky v poméru k ramecku

- pokud je pfili§ tmavy nebo pfili§ svétly

- pokud se obli¢ej zobrazuje horizontalné nebo Sikmo

- pokud je ¢ast obli¢eje skryta

- pokud je v ramecku vice oblicejl
e Pro zvySeni pfesnosti rozpoznani obli¢eje méjte v ramecku pouze jeden

obli¢ej a registrujte v jasném prostiedi.
e Obliceje nemusi byt spravné rozpoznany vzhledem k prostredi a
podminkam zaznamu. V tomto pfipadé registrujte obli¢ej znovu.
Obli¢eje nemusi byt spravné rozpoznany béhem zaznamu, pokud je
uroven rozpoznani obli¢eje nizka. V tomto pfipadé registrujte obliCej
Znovu.
e Sledovani obli¢eje, podokno obli¢eje a zobrazeni jména nemusi fungovat
spravné v zavislosti na registrovanych obli¢ejich, podminkach snimani
(vzdalenost, uhel, jas atd.) a vyrazu obliCeje.
Sledovani obli¢eje, podokno obli¢eje a zobrazeni jména nemusi fungovat
spravné u lidi s podobnymi rysy tvare, jako jsou napfiklad sourozenci,
rodiCe, déti apod.




