Nagrywanie

Ustawianie WYSWIETLANIA USMIECHU%/NAZWY UWAGA :
o Kamera moze wykry¢ do 16 twarzy. Poziomy usmiechu beda wyswietlane
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SWYSW. %USM./NAZWE” pozwala réwniez ustawi¢ wyswietlanie tych przez 3 dla najwiekszych twarzy wyswietlanych na ekranie.

elementéw po wykryciu twarzy.

Ten element jest wyswietlany po ustawieniu ,PIERW. DOTYK. AE/AF” na e Pewne twarze moga by¢ niewykrywane, zaleznie od warunkow robienia

,SLEDZENIE TWARZY". zdjeg.

e Przed nagrywaniem danej osoby mozna zarejestrowac jej dane
uwierzytelniania, takie jak twarz, nazwa i poziom usmiechu.

e Zostanie wyswietlone do 3 zarejestrowanych nazw, zgodnie z poziomem
priorytetu.

e Opcja ,WYSW. %USM./NAZWE?” jest ustawiana ,Wt.” po uaktywnieniu
trybu demo.

1 Otwdrz monitor LCD i wybierz tryb filmu lub zdjeé.

e Pojawia sie ikona trybu filmu lub trybu zdjec¢.

2 Puknij ,MENU".

3 Puknij \WYSW. %USM./NAZWE".
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Ustawienie Szczegoty

WYtL. Wyswietla tylko ramki po wykryciu twarzy.

WEL. Wyswietla ramki, nazwy i poziomy usmiechu (%) po
wykryciu twarzy.

e Ramka: pojawia sie wokot wykrytych twarzy.
Nazwa: pojawia sie dla twarzy zarejestrowanych.
Poziom u$miechu: pojawia si¢ w warto$ci wykrytych usmiechéw (0
% - 100 %).




