Kayit

Beyaz Dengesi’nin Ayarlanmasi NOT:
Isik kaynagina uydurmak i¢in renk tonunu ayarlayabilirsiniz * Eger "MBD, ye ok hizli dokunuluyorsa (1 saniyeden daha az), ayar
' degismeyecektir.

1 “MENU, tzerine dokunun.
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2 “BEYAZ DENGESI, tizerine dokunun.

e Daha fazla se¢im yapmak icin yukari ya da asagida dogru hareket
ettirmek Uzere A ya da v Uzerine dokunun.

® Menliden ¢ikmak i¢in X tzerine dokunun.
® Onceki ekrana geri ddnmek igin O lizerine dokunun.

3 Uygun gekim ortami Gzerine dokunun.
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e Daha fazla se¢im yapmak icin yukari ya da asagida dogru hareket
ettirmek Uzere A ya da v Uzerine dokunun.

Ayar Ayrintilar

OTOMATIK Dogal renklere otomatik olarak ayarlar.

MBD Dogal olmayan renkler sorunu giderilmediginde bunu
kullanin.

GUNESLI Gunesli bir giinde agik havada ¢ekim yapiyorken buna
ayarlayin.

BULUTLU Bulutlu bir giinde ya da bir gélge i¢inde ¢ekim yapiyorken
buna ayarlayin.

HALOJEN Bir video 15131 gibi aydinlatma altinda ¢ekim yapiyorken
buna ayarlayin.

DENIZ:MAVI | Biristege bagl denizci durumunu kullanarak, derin su
alaninda (su mavi goériiniir) denizin ¢ekimini yapiyorken
bunu ayarlayin.

DENIZ:YESIL | Bir istege bagl denizci durumunu kullanarak, sigj su
alaninda (su yesil gértinlr) denizin ¢ekimini yapiyorken
bunu ayarlayin.

MBD’in Kullaniimasi

1 Mercegin 6nlne diiz bir beyaz kagit tutun, boylece beyaz kagit ekrani
doldurur.

2 ikon belirip yanip séniiyorken, “MBD,, {izerine dokunup dyle tutun.

3 Meni kaybolduktan ve K4 yandiktan sonra dokunmayi birakin.



