Kezdé Iépések

Az érintésérzékeny kijelz6 hasznalata

Az ikonos mUvelet gombok, mozaikok és mentelemek az aktualisan
hasznalt mod figgvényében jelennek meg az érintésérzékeny kijelzdn.

Az érintésérzékeny képernyét kétféleképpen, ,megérintve” és hizva
hasznalhatjuk. A kévetkez6kben par példat ismertetunk.

I\ Erintse meg a megjelenitett gombot (ikont) vagy mozaikot (fajit) az
érintésérzékeny képernyén az adott elem kivalasztasahoz.
5] Huzza a mozaikokat az érintésérzékeny képernyén a fajl kereséséhez.

MEGJEGYZES :

Rogzites kepernyd  Visszajatszas keépernyd Index kepernyd

A készUlék érintésérzékeny képernydje nyomasérzékeny. Ha az
érintésérzékeny képerny6 nem reagal megfeleléen, akkor egy kissé
erésebb nyomast hasznaljon az ujjhegyénél.

Pontosan érintse meg a gombokat (ikonokat) az érintésérzékeny
képernyén. A gombok nem reagalnak, ha azokat nem a megfelel helyen
érinti meg.

Ne nyomja vagy dorzsélje tul erésen.

Ha védéfoliat vagy stylust (ceruzat) hasznal, akkor az érintésérzekeny
képerny6 nem biztos, hogy szabalyosan reagal.

Az érintésérzékeny képerny6hdz ne hasznaljon éles vagy hegyes targyat.
Ha azt egyszerre ketté vagy tébb helyen nyomja meg, akkor az hibat
okozhat.

Hajtsa végre a(z) ,ERINTOKEP. ALLITAS” muveletet, ha a képerny nem
amegeérintett teriletnek megfelel6en reagal. ((Allitsa a sarok SD kartyaval
stb. valé finom megérintésével. Ne hasznaljon éles hegyu targyat és
tulzott er6t ehhez.)




