
Встановлення ЗОБРАЖЕННЯ ПОСМІШКИ%/ІМЕНІ
Настройка „SMILE%/NAME DISPLAY“ дозволяє визначати елементи
для відображення при розпізнаванні облич.
Цей пункт відображається, тільки якщо для параметра „TOUCH
PRIORITY AE/AF“ встановлено значення „FACE TRACKING“.
1 Відкрийте РК-екран та виберіть режим відеозйомки або

фотографування.

.

0 З’явиться піктограма режиму відеозйомки або фотографування.
2 Натисніть „MENU“.

.

3 Натисніть „SMILE%/NAME DISPLAY“.

.

4 Виберіть необхідну настройку.

.

Настройка Докладна інформація

OFF При розпізнаванні облич відображаються лише рамки.

ON При розпізнаванні облич відображаються рамки,
імена та рівні посмішок (%).

0 Рамка: З’являється навколо розпізнаних облич.
Ім’я: З’являється відповідно до розпізнавання облич.
Рівень посмішки: З’являється як значення (0 % - 100 %) для
розпізнаних посмішок.

.

ПРИМІТКИ : 
0 Камера може розпізнавати до 16 облич. Рівні посмішок

відображаються лише для 3 найбільших облич на екрані.
0 Деякі обличчя можуть не визначатися, залежно від середовища, в

якому відбувається зйомка.
0 Перед виконанням зйомки можна ввести інформацію для власної

ідентифікації, наприклад обличчя, ім’я та рівень пріоритету особи.
0 Відображаються лише 3 зареєстровані імені відповідно до рівня

пріоритету.
0 „SMILE%/NAME DISPLAY“ встановлено на „ON“, коли активовано

режим демонстрації.

Зйомка
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