Baslarken

Hareketsiz Goruntiilerin Bluetooth uyumlu Aygita Aktariimasi
BIP/OPP uyumlu bir aygit ile Bluetooth baglantisi kuruldugunda, hareketsiz

gOruntu verilerini bu aygita aktarabilirsiniz.

1 Hareketsiz goriintii modunu segin.

3  “MENU, tizerine dokunun.

4 “SABIT GORUNTU AKTAR, (izerine dokunun.
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n/m SABIT GORUNTU AKTAR

5 Takil aygiti veri alimi moduna ayarlayin.

e Ayrintili kullanim talimatlar igin, takil aygitin talimat kitapcigina
basvurun.

6 Aktarilacak géruntiinin dogru oldugundan emin olmak tizere kontrol
edip “EVET,, Gzerine dokunun.
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EVET HAYIR

e Aktarilacak goriinti bu ekranda belirir.

® Onceki ya da sonraki dosyay! secmek {izere </ PP (izerine
dokunun.

7 Aktarilacak hedef yeri onaylayip “AKTARMA,, (izerine dokunun.
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AKTARMA KUCULT VE AKTAR
HEDEF YERI DEGISTIR .

e Aktarmak igin gériintilyl distirmek tizere “KUCULT VE AKTAR,
Gizerine dokunun.

e Aktarilacak hedef yeri degistirmek icin “HEDEF YERI DEGISTIR,
Uzerine dokunun.

o Goruntd aktarimi tamamlandiktan sonra, “CIK, Gizerine dokunun.

e Daha fazla gérintii aktarmaya devam etmek igin “DIGER GORUNT.
GONDER,, tizerine dokunun.

e Aktarilacak hedef yeri ayarl degilse “AYGIT AYARLI DEGIL, belirir.
“AYARLA,, uzerine dokunun ve aktarimi yapilacak aygiti segin.

NOT :

e Eger takilan aygit hem BIP hem de OPP ile uyumlu ise, BIP baglanti
baglantisi dncelik alir.
Baglantinin secimi olanakli degildir. E§er BIP Baglanti basarisiz olursa,
OPP baglantisi yerini alacaktir.

e Goruntl aktanmi baglamadan énce, takili aygitin Bluetooth baglanirhgini
actiginizdan emin olun ve onu veri alimi moduna ayarlayin.
Eger Bluetooth baglanirhgr gériintli aktarma basladiktan sonra
ayarlanirsa, aktarim basarisiz olur.

e Bir akilli telefona hareketsiz géruntlleri aktarmak igin, akilli telefonlar icin
bir uygulama yazilimindan yararlanin.
(Kayith bir akilli telefon aktarma yapilacak hedef yeri olarak secildiginde,
akilli telefon ayari iptal edilir ve ayari bir kez daha yapmak gereklidir.)

e Sadece bir hareketsiz géruntl ayni anda aktarlabiliyor. Daha fazla
hareketsiz gériinti aktarmak icin, “DIGER GORUNT. GONDER,, lizerine
dokunup bagka bir gériinti segin.

e Hareketsiz goruntuler, takili aygittan kaydedici kameraya aktarilamaz.

e Takili aygitin 6zelliklerine bagl olarak, dosya basaril olarak aktarilsa bile
onu géremeyebilir ya da dizenleyemeyebilirsiniz.
Takil aygit Gzerindeki dosyayi gérmek ya da dizenlemek i¢in, uyumlu
gériintli boyutu icin takili aygitin talimat kitapgigina bakin ve “KUCULT VE
AKTAR,I kullanarak aktarin.

BIP Baglantisi Hakkinda:

e Hareketsiz gorintu aktarimi icin kosullar (goériintli boyutu, veri boyutu)
takili aygittan elde edilir.
Hareketsiz goruntuler; daha sonra elde edilen kosullara gére asagidaki
gibi aktarilir.
(1) Eger goruntl boyutu; kosullari karsilarsa, gériinti herhangi bir
degisiklik olmadan aktarilir.
(2) Goriintl boyutu gok blyuk ise, goériinti VGA (640 x 480) or FWVGA
(854 x 480)’'ne dusurilecektir.
(3) Veri boyutu ¢ok blyk ise, gériuntii VGA (640 x 480) or FWVGA (854
x 480)’e dusUrilecektir.

OPP Baglantisi Hakkinda:

e Hareketsiz goriintl aktanimi, takili aygit OPP baglantisiile uyumlu olsa bile
basarisiz olabilir.
Aygit tarafindan alinabilir dosya formatina baglidir.

o “KUCULT VE AKTAR, segildiginde, aktarilacak hareketsiz gérint;
asagidaki boyutlara dusurilecektir.
- 4:3 en-boy oranli hareketsiz gérintuler icin: VGA (640 x 480)
- 16:9 en-boy oranli hareketsiz géruntuler igin: FWVGA (854 x 480)




