Kayit

Gulimsemelerin Otomatik Olarak
Yakalanmasi (GULUMSEME CEKIMI)

“GULUMSEME CEKIMi, otomatik olarak bir giiliimseme algilandiginda
hareketsiz bir géruntuya yakalar.
Bu islev; hem videolar hem de hareketsiz gértntiler icin kullanilabilirdir.

1 Video ya da hareketsiz goriinti modunu segin.

e Video ya da hareketsiz gériinti modu ikonu belirir.

2 “MENU, Gzerine dokunun.

3 “GULUMSEME CEKIiMI, tizerine dokunun.

i VIDEO

[mossese |

GULUMSEME GEKiMi

e Daha fazla se¢gim yapmak icin yukari ya da asagida dogru hareket
ettirmek Uzere A ya da v Uzerine dokunun.

® Menuden ¢ikmak igin X tzerine dokunun.

® Onceki ekrana geri ddnmek igin O (izerine dokunun.

4 “ACIK, tizerine dokunun.

GULUMSEME GEKIiMi

KAPAT
ACIK

5 Kamerayi insan sijesine dogru yoneltin.

e Gulumsemeler algilandiginda, hareketsiz bir gériintu otomatik olarak

yakalanir.

e PHOTO bir hareketsiz gériinti yakalaniyorken ekran tizerinde yanar.

o Kayit éncesinde, menil icindeki “GULME%/ISIM EKRANI,’yi “ACIK,
konumuna ayarlayarak, adi ve gulimseme diizeyini (%) cerceve ile
birlikte géruntileyebilirsiniz.

NOT :

e Buislev; cekim kosullarina (mesafe, aci, parlaklik, vb) ve slje (yuzun yénda,

gulimseme duzeyi, vb) bagli olarak ¢alismayabilir. Arka isik iginde bir
gulimsemeyi saptamak da zordur.
e Bir gllimseme tespit edilip yakalandiktan sonra, bir sonraki kaydin
yapilabilir olmasi zaman alir.
¢ “GULUMSEME CEKIiMi, asagidaki durumlarda galismaz:
- menu gériintuleniyor iken
- kalan kayit stresi ya da pil glicti gortnttleniyor iken
- “YUZ ALT PENCERE,,’.ne ayarli iken
- “ANIMASYON EFEKTI,’ne ayarli iken

UYARI :

o “DOKUN ONCELIGI AE/AF,; “ALAN SECiMi, ya da “RENK iZLEME,
ayarl iken, “GULUMSEME CEKIMI,; calismaz.

e Eger uygun sonug alinamiyorsa, “GULUMSEME CEKIiMI,, “KAPAT,
konumuna ayarl iken kaydedin.




