Kayit

insan Yiizii Ki§isel Kimlik Dogrulama “YUZ TANIMA IPTAL EDILSIN Mi?, belirdiginde, normal kayit
e o E - duna geri dénemk igin “EVET,, lizerine dokunun.
Bilgilerinin Kayit Edilmesi me

Onceden bir kisinin yiiziinii kay1t ettirerek, odak ve parlaklik; yiiz izleme islevi
ile otomatik olarak ayarlanabilir. Ad ve éncelik diizeyleri ile birlikte en fazla
6 ylz, kayit ettirilebilir.

Bu kamera tarafindan siklikla kaydediliyor olan ytzlerin énceden kayit
ettiriimesi tavsiye edilir.

1 Video ya da hareketsiz goriinti modunu segin.

e Video ya da hareketsiz gériintti modu ikonu belirir.

2 “MENU, Gzerine dokunun.

3 “YUZ KAYDI, tizerine dokunun.

i VIDEO

YUZ KAYDI

e Daha fazla se¢im yapmak icin yukari ya da asagida dogru hareket
ettirmek Uzere A ya da v Uzerine dokunun.

® Menuden gikmak igin X tzerine dokunun.
® Onceki ekrana geri ddnmek icin O izerine dokunun.

4 “YENIi YUZ KAYIT ET, iizerine dokunun.

YUZ KAYDI

e YUz kayit kaydi 6ncesinde bilgiler toplanir. Bilgi toplaniyorken,
cerceve yanip soner sekilde belirir.

e Yanip sonuyorken yuzu gergeve icine uyacak sekilde ayarlayin. Bilgi
toplama tamamlandiktan sonra, ¢cerceve yanip sénmeyi durdurur ve
yanar.

e Kayiti iptal etmek icin, “DUR,, Uzerine dokunun.



Kayit

6 “KAYDET, lizerine dokunun ve yiizii 5nden kaydedin.

ONDEN GORUNUMU KAYDET

e Kayit dizin ekraninda kullanilacak bir ylz yakalanir.

e “KAYDET,, tizerine dokunmanin disinda, SNAPSHOT diigmesine
tam olarak basarak da kayit yapabilirsiniz.

e Kayit tamamlandiginda, bir ses isitilir.

e Kayiti iptal etmek icin, “DUR, tizerine dokunun.
“YUZ TANIMA IPTAL EDILSIN MI?,, belirdiginde, normal kayit
moduna geri dénemk igin “EVET,, tizerine dokunun.

7 Kayda devam etmek igin “EVET, lizerine dokunun.

MEVCUT KAYIT TAMAM,
DAHA FAZLA YUZ VERISI YUZ
TANIMA DOGRULUGUNU ARTIRACAK
KAYDA DEVAM EDILSIN Mi?

AL

e Yukarlya, asagiya, sola ve saga dort ydonde yuz bilgilerini toplamaya
devam etmek icin, “EVET,, Uzerine dokunun. YUz tanimanin
dogrulugunu artirmak Gizere kayda devam etmeniz 6nerilir.

e Yiz kayitini kaydetmeyi durdurmak icin, “HAYIR,, Gzerine dokunun.
10. adima gegin.

8 Yuzbilgilerini kayit ettirmek igin dort yonde ylizli yavas yavas dondriin.

YUzU YAVASCA DONDURUN

e Kameraya bakiyorken ylzu yavasca déndurun. Her bir yon icin kayit
tamamlandiginda, bir ses isitilebilir. (ftoplamda 4 kez)

Tum yénler icin kayit (kayit etme) tamamlanincaya kadar adimi tekrar
edin.

e Dort yonde kayit ettirme, ¢ekim ortamina bagli olarak basarisiz
olabilir. Bu durumda, kayit islemini iptal etmek icin “DUR,, (izerine
dokunun, daha sonra “HAYIR,, tizerine dokunup 10. adima gegin.

e Eger ylUz kayit sirasinda diizgun sekilde taninamazsa, y(izii yeniden
kayit ettirin.

9 Gulumseyen bir ylzle kameraya bakin.

GULUMSENIN ONUNU KAYDET

e Kayit otomatik baglar. Bir referans olarak gulimseme % goéruntisunu
kullanarak, bu degeri mimkiin oldugunca yliksek yapmak lizere
gulimseyin.

e Kayit tamamlandiginda, bir ses isitilir.

e Gulen ylizun kaydini iptal etmek ve bir ad girmek tzere ilerlemek igin,
“DUR, tizerine dokunun, daha sonra “HAYIR,, lizerine dokununve 10.
adima gegin.

10 “TAMAM,, tizerine dokunun.

']

KAYIT ISLEMi TAMAMLANDI

BIR AD GIRIN

TAMAM

DUR

o “TAMAM,, lizerine dokunulmasi, kaydedilen ylzin kaydini yapar ve
bir ad girmek i¢in ekran belirir.

o Kayiti iptal etmek icin, “DUR,, tizerine dokunun.
“YUZ TANIMA IPTAL EDILSIN MI?, belirdiginde, normal kayit
moduna geri ddnemk igin “EVET,, Uzerine dokunun.

11 Bir ad girmek igin ekran Gzeri klavyeye dokunun, daha sonra “KAYIT,
Gzerine dokunun.

e Bir karakteri silmek igin “SiL,, tizerine dokunun.

e Cikmak igin “PTAL, Gizerine dokunun.

e Blyk harf, kiiclk harf ve sayidan karakter girdi tlriinii segmek i¢in
“A/a/1, Gzerine dokunun.

® Sola veya saga bir bosluk tagsimak igin <= ya da — Gzerine dokunun.

e 8 adete kadar karakter girilebilir.

e Karakter girme sekili
Ornek: “KEN,,i girmek igin
“JKL,, Uizerine 2 kez dokunun — “DEF,, lizerine 2 kez dokunun —
“MNO,, Gizerine 2 kez dokunun

12 istenen éncelik diizeyine dokunun, daha sonra “KAYIT, (izerine
dokunun.

TANIMAK iCIN SIRAYA DOKUN
e, X

|

e Kayit olduktan sonra, son sayi; 6ncelik seviyesi olarak atanir. Yz
tanima sirasinda, en yiksek éncelikli (en disuk sayi) slje
algilanacaktir.

e Sayi lizerine dokunarak bir stjenin éncelik diizeyini degistirebilirsiniz.
Ornek: 3 numarali éncelik diizeyini 1 numaraya degistirmek icin, 1
numaraya dokunun. Kayitl stjenin éncelik dizeyi, 1 numara olur, bu
arada orijinal 1 numaranin 6ncelik diizeyleri ve onun altindakiler bir
basamak asagi duser. (Bu 6rnekte, orijinal 1 numara 2 numarali olur
ve orijinal 2 numara ise 3 numara olur.)

o “KAYIT, lzerine dokunuldugunda, kayit ettirme ekrani belirir.
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KAYITLI

TAMAM

o Kayit ettirme islemini tamamlamak i¢cin “TAMAM,, Gzerine dokunun.
e Kayit ettirilen yaz bilgilerini “DUZENLE, icinde duzenleyebilirsiniz.
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NOT :

e Yiizler, asagidaki durumlarda diizgln sekilde kayit ettirilemeyebilir:
- ylz cergeveye gore ya ¢ok kiiclik yada ¢ok biylik gériindiigiinde
- cok karanlik veya ¢ok parlak oldugunda
- ylz( yatay veya egimli gériindiigiinde
- ylzUn bir kismi gizlendiginde
- cerceve icinde birden fazla yiiz oldugunda
e Yiz tanima dogrulugunu artirmak igin, gergeve icerisine sadece bir ylzi
sigdirin ve aydinlik bir ortamda kayit ettirin.

e Yizler, cekim kosullarina ve ortamina bagh olarak dogru sekilde
taninamayabilir. Bu durumda, sujeyi yeniden kayit ettirin.

e Yizler, eger yliz tanima dlzeyi diisiikse, kayit esnasinda dogru sekilde
taninamayabilir. Bu durumda, sUjeyi yeniden kayit ettirin.

e Yz izleme, yUz alt penceresi ve ad ekrani, kayitl yuzlere, gekim
kosullarina (mesafe, a¢i, parlaklik, vb) ve ifadelere bagli olarak diizgiin
calismayabilir,

e Yiz izleme, yuz alt penceresi ve ad ekrani, kardesler, ebeveynler,
cocuklar vb. gibi benzer yuz hatlarina sahip insanlar igin dizgin
calismayabilir,




