Diizenleme

Video |9|nde Gerekli bir Kismin Yakalanmasi ° Bal§lang|.g .nokta"sml .ayarladlktan sonra, yeniden oynatmayi devam
(KlRPMA) ettirmek icin > (izerine dokunun.

7  Yeniden oynatmayi istenen bitis noktasinda duraklatmak icin Il izerine

Birvideonun gerekli kismini segip onu yeni bir video dosyasi olarak kaydedin. dokunun. daha sonra “B. iizerine dokunun

e Orijinal video mevcut konumunda kalir.

11 KIRPMA
1 Video modunu segin. i v
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e “B, Uzerine dokunuldugunda, bitis noktasi ayarlanir.

e Baslangi¢ ya da bitis noktasini yeniden ayarlamak icin, istenen
sahnee (konumda) “A, ya da “B,, Uizerine dokunun.

2 Yeniden oynatma modunu segmek igin [@&] iizerine dokunun.

8 “AYARLA, lizerine dokunun.
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3 “MENU, Gzerine dokunun.

e “AYARLA, uzerine dokunuldugunda, kirpma bdélgesi onaylanir.

9 “EVET, tzerine dokunun.

BELIRLENEN ALANIN CEKIMINI
YAPMAK ISTIYOR MUSUNUZ?

EVET HAYIR

4 “KIRPMA, (izerine dokunun.

i VIDEO X
R e Kopyalamadan sonra, “TAMAM,, Uizerine dokunun.
e Kopyalama tamamlandiginda, kopyalanan dosya dizin ekranina
w/m eklenir.

NOT :
e Bolinme noktasl, segilen sahneden biraz sapabilir.

6 Yeniden oynatmayi istenen baslangig noktasinda duraklatmak icin Il
Uzerine dokunun, daha sonra “A,, Gzerine dokunun.
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e “A, lizerine dokunuldugunda, baslangi¢ noktasi ayarlanir.



