Menii Ayarlar

ODAK YARDIM RENGI
Odak Yardimcisi kullanildiginda, odaklanilan bir nesnenin gercevesinin

rengini belirler.

Ayar Ayrintilar
KIRMIZI Odaklanan nesneyi kirmizi iginde cerceveler.
YESIL Odaklanan nesneyi yesil icinde gergeveler.

MAVI

Odaklanan nesneyi mavi iginde gergeveler.

Ogenin Goriintiilenmesi

1 Hareketsiz goriinti modunu segin.

2 “MENU, lizerine dokunun.

3 “ODAK YARDIM RENGiI, iizerine dokunun.
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